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감정인식분류를이용한표정게임
-학습장치를이용한얼굴인식과감정분류
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-프로젝트의목적및필요성

표 정 을 잃 어 가 는
현 대 인 들 과
활 기 를 잃 은
사 회 분 위 기

실 내 생 활 의
비 중 이 높 아 지 며

주 목 받 게 된
게 임 산 업

게 임 을 통 해
여 러 사 람 들 과

즐 거 움 공 유
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J u p y t e r

N o t e b o o k

개발
환경

개발
언어

P y t h o n

-개발과정 -개발기능

얼굴 인식 기능 표정 분류 기능

· Opencv
· haar cascade face detection

· FER-2013
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-개발기능

화면 캡처 기능 점수 시각화 기능
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-기대효과

사회적 거리두기가 요해지는
요즘의 상황을 반영하여
실내에서 즐길 수 있는

안전한 게임

과장된 표정 대결을 하며
얻을 수 있는 소소한 즐거움

모두가 즐길 수 있는
건강한 게임
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-아쉬웠던점

주피터 노트북 Tool의 특성상
어플로의 구현이 불가능하여
보편화 할 수 없다는 점이

아쉬움

Q & A


